QUALTATS-
BAVSTEINE

Wahlen Sie den Klassenraum, zu dessen Thema Sie mehr erfahren mochten




Guten Tag.
Hier darf ich Ilhnen etwas
zu KIKS UP erzahlen.




=
KLASSE*
*KLMS

Die erste Frage, die wir zu KIKS
UP immer wieder gestellt
bekommen, ist:

,Was heildt eigentlich KIKS UP?“
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iIndertagesstatten und
chulen

P:|» steht flr die positiven Ziele
!
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BAD NAUHEIM
Jig esundheitsstact

Hinter KIKS UP
stehen vier
Initiatoren ...




KIKS VP

DERVE
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BAD NAUHEIM e _'
Jig esundheitsstact
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... und seit 2017 ist
KIKS UP ein
eigenstandiger
gemeinnutziger Verein.
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Die Grundidee von
KIKS UP ist die Starkung von
Kindern in den
mafRgeblichen Bereichen ...




Bewegung

Erndhrung

Psychosoziale Gesundheit
(Sucht- und Gewaltpravention)

... und dies in
unterschiedlichsten
Settings.
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Bewegung

Erndhrung

Psychosoziale Gesundheit
(Sucht- und Gewaltpravention)

Seit 2004 vereint KIKS UP
diese Bereiche jeweils zu einem
Programm, sodass die
Umsetzung im jeweiligen
Setting moglichst gut gelingen
kann.
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Fir diese Arbeit wurde
KIKS UP vielfach
ausgezeichnet.
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+* Hessischer Gesundheitspreis e
KIKS UP ist Preistrager 2015 o=~

% Phineo wirkt _
Wirkung durch ,Bertelsmann Stiftung” bescheinigt = I

+» Deutscher Praventionspreis
nominiert fir den deutschen Praventionspreis

+» Dirk Nowitzki Stiftung
Stiftungspreistrager 2012

+» Deutscher Bundestag
Auf Beschluss gefordert
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http://www.lernorte-der-zukunft-hessen.de/

KIKS UP Bad Nauheim

KIKS UP-Familie.net

KIKS UP-Akademie

KIKS UP-Camp

Grundsatzlich hat
KIKS UP vier grol3e
Tatigkeitsfelder ...
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KIKS UP
Camp

T —

KIKS UP Bad Nauheim
bedeutet ...




KiKs up
KLASSE*
XKLASSE

** Breit gefachertes Netzwerk aus tiber 40 Anbietern
** Gemeinsame Qualitatsstandards, Bildungsvereinbarung
**» Gemeinsamer Web-Auftritt

% Gemeinsame Offentlichkeitsarbeit, Flyer, etc.
** Gemeinsame Aktionen (Komplimente-Tag)
* Fortbildung von Ubungsleitern, Trainern usw.

< uv.m.

www.kiksup-familie.net

R —

——

KIKS UP-Familie.net ist
ein Uberregionales
Netzwerk ...




L —

** Vermittlung eines ganzheitlichen Praventionsansatzes
+»» Aufeinander abgestimmte Module
+» Ubertrag in andere Kommunen, Kitas, Schulen

*» KIKS UP-Akademie richtet sich an:
» Institutionen (Kitas, Schulen, etc.)
» Kommunen,
» Experten und Fachleute (Oecotrophologen,
Padagogen, Bewegungsexperten, etc.)

www.kiksup-akademie.de -

R —

Die KIKS UP-Akademie
ist eine bundesweites

Fortbildungszentrum ...

Kis up
KLASSE*
XKLASSE




KIKS UP

+** Eine Teilnahme am KIKS UP Camp ist jederzeit moglich

¢ Das KIKS UP Camp richtet sich an Kinder und Eltern

** Im KIKS UP Camp arbeiten Oecotrophologen,
Physiotherapeuten und Psychologen

+*** Das KIKS UP Camp dauert ein Jahr

+»* Die Kosten fiir das KIKS UP Camp werden von
vielen Kostentragern Gbernommen

¢ Das KIKS UP Camp ist Ubertragbar

www.kiksup-camp.de

T —

——

Das KIKS UP-Camp ist
ein ambulantes

Adipositasprogramm




KIKS VP

Adresse: Am Goldstein 9
61231 Bad Nauheim

Telefon: (0 60.32) 9255 04-0
Fax: (0 60 32) 92 55 04-9

Email: info@kiksup.de

Internet: www.kiksup.de
www.kiksup-familie.net

www.kiksup-akademie.de
www.klasse-klasse.com

Wenn Sie mehr
erfahren mochten,
nehmen Sie Kontakt zu
KIKS UP auf.

Designed by brgfx / Freepik




QUALTATS-
BAVSTEINE

Wahlen Sie den Klassenraum, zu dessen Thema Sie mehr erfahren mochten




=
KLASSE KLASSE apfex
XKLASSE
Nisw e , Herzlich Willkommen. I
Ich darf Ihnen etwas Uber
die Hintergrinde zu KLASSE
KLASSE erzahlen.

S —
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KLASSE KLASSE

+* KLASSE KLASSE ist fiir die 1. bis zur 4. Klasse.
+» KLASSE KLASSE ist leicht in den Unterricht integrierbar.
¢ KLASSE KLASSE ist von der Lehrkraft individuell einsetzbar.
+» KLASSE KLASSE bietet
» tagliche Bewegungsférderung
» Suchtpravention
» Gewaltpravention
~ »Genussschulung und
» Erndhrungsbildung
KLASSE KLASSE ist kompatibel zu den Bildungs-
und Erziehungspldanen.
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KLASSE KLASSE

Das Ziel von KLASSE KLASSE lautet:

Kinder werden zu starken, selbst-
bewussten, sozial und emotional
kompetenten Personlichkeiten
erzogen, die sich gerne bewegen,
ausgewogen ernihren und 3¢
@mm auf ihre Gesundheit achten. ¥

Designed by brgix / Freepik




KLASSE KLASSE

Die Starkung der psychosozialen
Gesundheit — also der Sucht- und
Gewaltpravention — in der Grundschule
wird fir ein positives Aufwachsen immer
wichtiger.

Designed by brgix / Freepik




KLASSE KLASSE

B —

Kixs up

Die Empfehlungen der Kultusministerkonferenz zur Gesundheits-
forderung und Pravention in der Schule vom 15.11.201?&-

"Suchtpravention stellt ein besonders bedeutsames
Thema von Gesundheitsforderung und Pravention dar.
Es gilt, den Beginn von Suchtmittelkonsum und
anderer suchtriskanter Verhaltensweisen zu verhinde
sowie riskante Konsum und Verhaltensweisen 3¢

- R frihzeitig zu erkennen und zu reduzieren ins-
. : besondere durch frithzeitige Intervention und
lebenskompetenzfordernde MaRnahmen."
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KLASSE KLASSE

Auch zeigt sich die Forderung der
Bewegungskompetenz immer
mehr als Schlussel schulischen

Erfolgs.

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE

Das Hessische Kultusministerium hat mit
"Schule macht Gesundheit" nachgewiesen:

Regelmalige Gleichgewichtsibungen im Unterricht
» erhohen die Lesefahigkeit,

» verbessern die Rechtschreibung und
> steigern mathematischen Kompetenzen.

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE

Daruiber hinaus sind

Ernahrungsbildung und
Genussschulung neue
Schliisselkompetenzen fiir ein
gesundes Aufwachsen.

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE

Gemeinsam mit den Universitaten Dortmund und Erlangen
konnte KIKS UP nachweisen, dass:

die Einnahme eines gemeinsamen Frihstiicks vor Unterrichts-
beginn in Kombination mit der Erlaubnis wahrend des

Unterrichts zu Trinken:
~ » die kognitive Leistungsfahigkeit und
4 .\/4'> die Informationsverarbeitungsgeschwindigkeit
| signifikant verbessert.

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE

Wie mussen nun
Praventionsprogramme gestaltet
sein, damit sie wirksam sein
kénnen?
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KLASSE KLASSE puch e gt vl

Untersuchungsergebnisse. Zum
Beispiel sagt die Bundeszentrale fir
gesundheitliche Aufklarung BzgA:

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE

» Langfristig angelegte Programme wirken effektiver

» Programme mit interaktiven Elementen wirken starker

» Schulbasierte (in den Unterricht integrierte) Programme
sind wirkungsvoller

» Programme, die das Konzept des sozialen Einflusses und
der Life Skills umsetzen, sind effektiver

» Schullbergreifende Komponenten verbessern die Effekte

» Der Einsatz von Peers als Vermittler erhoht die Effektivitat

» Die Lehrkrafte sollten selbst praventiv arbeiten

(BzgA: Expertise zur Pravention des Substanzmissbrauchs)

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE

Auch das deutsche Forum fir

Kriminalpravention hat
Qualitatskriterien zur Auswahl
und Durchfihrung wirksamer

Programme erarbeitet.

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE

» Analyse der Ausgangslage und der Problemstellung

» Zielklarung, Zielgruppe und weitere Beteiligte

» Theoretische Grundlagen

» Malnahmenbeschreibung und Implementationsqualitat

» Kompetenzen der Personen, die die MalRnahme
durchflihren

» Nachhaltigkeitskonzept

» Evaluation und Qualitatssicherung

» Projektstruktur und Effizienz

(Deutsches Forum fiir Kriminalpravention: Qualitatskriterienkatalog )

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE

Mit KLASSE KLASSE erfullt KIKS UP
nicht nur all diese Grundlagen.
Da KLASSE KLASSE als Spiel
konzipiert ist, macht es einfach
auch Spals.
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KLASSE KLASSE

=
KLASSE*
*KLMS

Nun kennen Sie einige
Hintergriinde zu
KLASSE KLASSE.

Ich wiinsche lhnen
weitere interessante
Informationen.

Designed by brgfx / Freepik




QUALTATS-
BAVSTEINE

Wahlen Sie den Klassenraum, zu dessen Thema Sie mehr erfahren mochten




SPIELVORBEREIMTUNG

Ich griiRe Sie. Von mir
erfahren Sie etwas zur
Spielvorbereitung.




Kixs up
SPIELVORBERETUNG (s
oo NACHDEM DER SPIELPLAN IA KLASSENRAUM AN DER WAND
KA BEFESTIAT WURDE, VBERLEGEN SI(H LEHRKRAFT UND KINDER
GEMEINSAM MO4LICHE BELOHNUNGEN FUR DIE GANZE KLASSE.
DIESE WERDEN DIREKT AUF DEM SPIELPLAN IN DIE
BELOHNUNGSFELDER EINGETRAGEN.
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KLASSE*
\ *KL.MS

SPIELVORBEREIMTUNG

Die Spielfigur kann
auf einem
beliebigen Spielfeld

\\ Designed by brgfx / Freepik
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| KLASSE*
N KLASSE

SPIELVORBEREIMTUNG

-
.
1 3
4

Als nachstes wird der
Kartenaufsteller fir die
Klasse vorbereitet.
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SPIELVORBEREMUNG .

Pro Jahrgangsstufe gibt
es 20 Bewegungskarten,
deren Ubungen von Jahr

zu Jahr schwerer.
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SPIELVORBEREITUNG

4

Als Lehrkraft stellen Sie
sich lhren Kartensatz
zusammen ...

Designed by brgfx / Freepik




SPIELVORBEREMUNG .

... und erganzen bei Bedarf
durch eigene Ubungen.
Hierflir stehen Blankokarten
zum Download bereit.

Designed by brgfx / Freepik




SPIELVORBEREIMTUNG

..
| KLASSE*
N KLASSE

—

Kixs up

‘ _KLASSE*

Jetzt stellen Sie den
fertigen Kartensatz in
den Aufsteller.

Designed by brgfx / Freepik




SPIELVORBEREIMTUNG

Schon kénnte mit
KLASSE KLASSE
begonnen werden.

Designed by brgfx / Freepik




SPIELVORBEREMUNG .

(2
Mit den Ereigniskarten
verfahren Sie, wie mit

den Bewegungskarten.

Designed by brgfx / Freepik




SPIELVORBEREIMTUNG

Suchen Sie sich den, fir
Ilhre Klasse passenden,
Kartensatz aus.

..
| KLASSE*
N KLASSE
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SPIELVORBEREIMTUNG

..
(psse
\EKLASS

Stellen Sie sich aus den 21
Ereigniskarten lhren
Kartensatz zusammen, ...

Designed by brgfx / Freepik




SPIELVORBEREIMTUNG

..
| KLASSE*
N KLASSE

... erstellen Sie bei Bedarf mit
Hilfe der Blankovorlage
eigene Ereigniskarten ...

Designed by brgfx / Freepik




SPIELVORBEREIMTUNG

..
| KLASSE*
N KLASSE

... und stellen Sie die
Ereigniskarten zu den
Bewegungskarten in den
Aufsteller.

Designed by brgfx / Freepik




SPIELVORBEREIMTUNG

Schon kann begonnen
werden KLASSE KLASSE mit
den Kindern zu spielen.
Die Spielvorbereitung ist
damit abgeschlossen.

..
| KLASSE*
X KLASSE

Designed by brgfx / Freepik




QUALTATS-
BAVSTEINE

Wahlen Sie den Klassenraum, zu dessen Thema Sie etwas mehr mochten




KLASSE KLASSE MATERIALIEN

Ich heilde Sie herzlich
willkommen. Gerne erzahle ich
lhnen etwas zu den Materialien

von KLASSE KLASSE.

igned by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE MATERIALIEN
|

= SPIELBRETT UND SPIELFIGUR
" " LEHRERARBEITSHEFTE 2V ALLEN THEMEN
% = pRo THEMA VIER MAGNETTAFELN
=  THEMENKARTEN 2V ALLEN THEMEN
" PRo JAHRGANGSSTUFE 20 BEWE4UNGSKARTEN
S PRo JAHRGANGSSTUFE 21 EREIGNISKARTEN
ELTERNINFORMATIONEN 2V ALLEN THEMEN

..
| KLASSE*
N KLASSE
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KLASSE KLASSE MATERIALIEN

Der Spielplan ist magnetisc
und wird idealerweise im
Klassenraum, fiir alle gut

sichtbar aufgehangt.

lllll
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KLASSE KLASSE MATERIALIEN

Felder ohne Markierung
ziehen keine Aktion
nach sich.

lllll
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KLASSE KLASSE MATERIALIEN

..
| KLASSE*
N KLASSE

Auf Feldern, die mit
einemegekennzeichnet
sind ziehen die Kinder
eine Ereigniskarte.

Designed by brgfx / Freepik



KLASSE KLASSE MATERIALIEN

\ Die Belohnungen fir
die Belohnungsfelder
\ werden gemeinsam mit
s\? e 5>

den Kindern erarbeitet.
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KLASSE KLASSE MATERIALIEN

' Die Spielfigur kann
individuell angepasst

werden.

Designed by brgfx / Freepik
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KiKxs up
Bewegungskarten dienen als
SWurfel” und ermoglichen es der e
Klasse ihre Spielfigur auf das — A
nachste Feld zu bewegen.

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE MATERIALIEN &

= PRo KLASSENSTUFE 4IBT €S €INEN SATZ
BEWEAUNGSKARTEN

" DIE GLEICH4EWICHTSUBUNGEN BAVEN
AUFEINANDER AVF

= DIE LEHRKRAFT BESTIMMT, WEL(HE BEWE-
GQUNGSKARTEN EINGESETZT WERDEN

= DIE LEHRKRAFT KANN

% ©
EI4ENE BEWEAUNAS- e
KARTEN ERSTELLEN =

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE MATERIALIEN

B PRo_Coma s DT £( £INEN SATZ

..
| KLASSE*
N KLASSE

Im Klassenraum stehen
die Bewegungskarten
im Aufsteller.

GUNGSKARIEN EINGESETZT WERDEN
= DIE LEHRKRAFT KANN 2 . A o S ——
KARTEN ERSTELLEN o —

Womwga anidowe 4
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KLASSE KLASSE MATERIALIEN

IKS U9
&
Pro Klassenstufe gibt es
einen Satz Ereigniskarten,
bestehend aus 21 Karten.
R ,_‘;; = . f"t‘_‘;;f. 3 <l '
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KLASSE KLASSE MATERIALIEN

= EREIGNISKARTEN ENTHALTEN: Hoh
" SPIELANWEISUNGEN o KLASS
= Ko4NITIVE ERNAHRUNGSFRAGEN oDER
= SENSITIVE 4ENVSSERLEBNISSE -
= DIE LEHRKRAFT BESTIMMT, WEL(HE EREIGNISKARTEN
SIE IM UNTERRICHT EINSETZT
"  DIE LEHRKRAFT KANN EIGENE EREIGNIS- ©
KARTEN €RSTELLEN
k\*— =
J

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE MATERIALIEN

Im Klassenraum stehen
EREIGNISKARTEN ENTHALTEN: die Ereigniskarten im
= (PIELANWEISUNGEN Aufsteller.
m KogNITIVE ERNAHRUNGSFRAGEN oDER ‘
= DIE LEHRKRAFT BESTIMMT, WEL(HE EREIGNISKARTEN

= SENSITIVE GENVSSERLEBNISSE

§IE IM UNTERRI(HT EINSETZT
" DIE LEHRKRAFT KANN EIGENE EREANIS- @
KARTEN €RSTELLEN

Womwga anidowe 4
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KLASSE KLASSE MATERIALIEN

| "‘
S, 7

..
(psse
\EKLASS

verandert die Lehrkraft
bewusst das Spielfeld.
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KLASSE KLASSE MATERIALIEN .

' Auf den Themenkarten
. werden immer die
| Kinder angesprochen.
' (\“.:.::‘!‘ '
S s *f 5 .
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Die Lehrkraft bestimmt,
welches Thema gespielt
wird und welche Karten

—

KIxs ap

.........

Designed by brgfx / Freepik



KLASSE KLASSE MATERIALIEN .

DIE LEHRKRAFT KANN EIGENE -
THEMENKARTEN €ERSTELLEN —
- FUR JEDES KLASSE KLASSE Thema B EHEE o 3 o
4IBT € EINEN SAT2Z ’ BCF
THEMENKARTEN [
5 o 1 s NN o e
, (\'ﬁ ',\“Ew x'"’.._.“ I .i._ Frithstiick & '6‘ A : _':
\

o S

Designed by brgfx / Freepik



KLASSE KLASSE MATERIALIEN

Im Klassenraum stehen
auch die Themenkarten
im Aufsteller.

..
| KLASSE*
N KLASSE

DIE LEHRKRAFT KANN EIGENE
THEMENKARTEN €ERSTELLEN

FUR JEDES KLASSE KLASSE THEMA
GIBT €5 EINEN SATZ
THEMENKARTEN

Designed by brgfx / Freepik



KLASSE KLASSE MATERIALIEN

KLASSE KLASSE-THEMEN

KLASSE 132 KLASSE 34
LI - RE4ELN ETABLIEREN 19 - KLASSENRAT EINFUHREN
L2 - VERTRAVEN AVFBAVEN Llo — KONFLIKTE LBSEN LERNEN
L3 — KLASSENGEMEINS(HAFT STARKEN LIl - WERTE UND NoRMEN ENTWICKELN
L4 - WAHRNEHMUNG S(HARFEN LIZ — PROBLEME LBSEN LERNEN
L§ - GEFUHLE VERSTEHEN LI3 - ROLLEN FINDEN
L6 — MENS(HEN, DIE I(H LIEB HABE L14 — FREUNDS(HAFT PFLEGEN
L} - FRERZET 4ESTALTEN LI5 — WERBUNG VERSTEHEN
L8 — MITEINANDER KooPERIEREN LERNEN

LI6 - MeINE Neve ®
FiI - ENTSPANNUNG ERFAHREN SCHULE
41 - KLASSE TRINKEN " 45 - KLASSE 0 2
42 - KLASSE FRUHSTU(KEN GENIESSEN . 00—

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE MATERIALIEN

Im Lehrerhandbuch
| befinden sich alle
wichtigen Informationen
v fur die Lehrkraft.

..
(psse
\EKLASS
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KLASSE KLASSE MATERIALIEN

Im Teil A des
Lehrerhandbuch ist der
] theoretische Hinter-
v grund beschrieben.
& i

..
| KLASSE*
N KLASSE

S

\’ - S

- N ;
=
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KLASSE KLASSE MATERIALIEN

Teil B beinhaltet eine
kurze Spielbeschreibung.

Kns;v
KLASSE*
- I “l KLASSE

Designed by brgfx / Freepik



KLASSE KLASSE MATERIALIEN &

In Teil C sind die
Lehrerarbeitshefte, mit
Beschreibungen der

W-LJI\ _l‘

Yy 4 Designed by brgfx / Freepik
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KLASSE KLASSE MATERIALIEN

Zu jedem Thema aus
KLASSE KLASSE finden
2 Sie in Teil D eine
v Elterninformation.

..
| KLASSE*
N KLASSE
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KLASSE KLASSE MATERIALIEN
|

2 JEDEM THEMA 4IBT €S €EIN LEHRERARBETSHEFT

..
| KLASSE*
N KLASSE

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE MATERIALIEN .
\ _ \&

2 JEDEM THEMA 4IBT €S €EIN LEHRERARBETSHEFT

= EIN UBERSICHTBLATT ENTHALT ZIELE UND AVFBAV
DER EINHEITEN

Frithstiick S8

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE MATERIALIEN
|

2 JEDEM THEMA 4IBT €S €EIN LEHRERARBETSHEFT

= EIN UBERSICHTBLATT ENTHALT ZIELE UND AVFBAV
DER EINHEITEN

| AUF EINER DIN A4-SEITE WIRD DER HINTERGRUND
2UM THEMA BEHANDELT

..
| KLASSE*
N KLASSE

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE MATERIALIEN

2!/ JEDEM THEMA 4IBT €S EIN LEHRERARBEITSHEFT
- &N VBERSICHTBLATT ENTHALT ZIELE UND AVFBAV

' DER EINHEITEN
‘@B AUF EINER DIN A4-SEITE WIRD DER HINTERGRUND
2UM THEMA BEHANDELT

ZUSATZLI(H SIND ALLE EINHEITEN MIT ARBEITS-

KRAFT BES(HRIEBEN

LATTERN FUR DIE LEHR- ®

..
| KLASSE*
N KLASSE

Fruhstuck v
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KLASSE KLASSE MATEKIALIEN ""ff‘ﬁ

. ASSE. VID'EO TUTORIALS
» - Gefuhle verstehen

Designed by brgfx / Freepik



Jetzt haben Sie einen
Uberblick iber die Materialien
zu KLASSE KLASSE.

thKE'\DLIV..-\.. —rr T .
20 JEDEM THERA EINKURZES WiREo-TUToR AL

_ ' ASSE - VIDE0O TUTORIALS
» » - Gefuhle verstehen

Designed by brgfx / Freepik




QUALTATS-
BAVSTEINE

Wahlen Sie den Klassenraum, zu dessen Thema Sie mehr erfahren mochten




SPIELRHYTHMUS &

Herzlich willkommen.
Ich werde Ihnen etwas
zum Spielrhythmus von

KLASSE KLASSE erzahlen.

Designed by brgfx / Freepik




SPIELRHYTHMUS &

Dazu brauchen wir natirlich
wieder den KLASSE KLASSE-
Spielplan mit erarbeiteten
Belohnungen, den Aufsteller
mit den vorbereiteten Karten
und die Spielfigur.

Designed by brgfx / Freepik




SPIELRHY THMUS

Um die Spielfigur
bewegen zu kbnnen
muss die Klasse sich

bewegen.

Designed by brgfx / Freepik




SPIELRHY THMUS

..
| KLASSE*
X KLASSE

Dazu zieht jeden Tag ein
anderes Kind aus der
Klasse die vorderste

Bewegungskarte. l

Designed by brgfx / Freepik




SPIELRHY THMUS

Einbeinstand 1

o

Ab der zweiten Klasse kann die
Karte als Leselibung genutzt
werden, indem das Kind die

N\ Bewegungsuibung selbst vorliest.

vesigned by brgfx / Freepik




SPIELRHY THMUS G

—

Ku(s u
KLASSE*

A4

Die Kinder sind auf einem
Ereignisfeld gelandet.
Also wird gleich noch eine
Ereigniskarte gezogen.
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SPIELRHY THMUS

Die Frage wird
beantwortet und die
Karte verschwindet
wieder im Aufsteller.

..
| KLASSE*
X KLASSE
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SPIELRHY THMUS (i

Fur heute ist KLASSE
KLASSE fertig. Erst morgen
wird die nachste Karte
gezogen.

Designed by brgfx / Freepik



SPIELRHY THMUS

Am nachsten Tag zieht das
nachste Kind die erste Bewe-
gungskarte im Aufsteller um die
Spielfigur um ein Feld weiter zu
bewegen.

..
| KLASSE*
X KLASSE

Designed by brgfx / Freepik




SPIELRHY THMUS

FuBspitze an Ferge

Die Bewegungsiibung wird
ausgefuhrt, die Karte
zuruck gestellt und die

Figur um ein Feld bewegt.
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SPIELRHY THMUS G

Wieder ist KLASSE
KLASSE fur heute
beendet.

Designed by brgfx / Freepik




SPIELRHY THMUS

..
| KLASSE*
X KLASSE

... und am nachsten Tag zieht
ein anderes Kind wieder die
erste Bewegungskarte aus
dem Kartenaufsteller.

\ / Designed by brgfx / Freepik




SPIELRHY THMUS (i

Die Bewegungsiibung
wird durchgefiihrt und die
Spielfigur auf das nachste

Feld gezogen.

\ / Designed by brgfx / Freepik




SPIELRHY THMUS (i

Die Kinder sind auf ein
Belohnungsfeld gezogen.
Die vereinbarte Belohnung ist ein
Spiel, das auch (moglichst) heute
noch eingelost wird.

\ / Designed by brgfx / Freepik




SPIELRHY THALZ

Mochte die Lehrkraft ein Thema mit
KLASSE KLASSE spielen, sucht sie sich
die entsprechenden Themenkarten
aus der Kartenbox, erganzt diese ggfls.
durch eigene Ideen, stellt sie in den
Aufsteller und befestigt die
magnetischen Thementafeln auf dem
Spielplan.

..
| KLASSE*
X KLASSE
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SPIELRHY THMUS

Bewegen die Kinder jetzt ihre
Spielfigur irgendwann auf eines der
mittleren Felder der Thementafel,
ziehen sie die erste Themenkarte
aus dem Kartenaufsteller.

..
| KLASSE*
X KLASSE

Designed by brgfx / Freepik



SPIELRHYTHMUS &

Um die Einheiten aus den Themen-
karten optimal in die Unterrichtsplanung
integrieren zu kénnen, liegen zwischen
zwei Themenfeldern immer 5 Spielfelder
—also 5 Schultage.

\ / Designed by brgfx / Freepik




SPIELRHY THMUS

..
| KLASSE*
X KLASSE

el

Mochte die Lehrkraft die

Bearbeitung von Themen mit

KLASSE KLASSE intensivieren, so
kann sie den Regenbogenpunkt
einsetzen.

\ / Designed by brgfx / Freepik




SPIELRHY THMUS

..
| KLASSE*
X KLASSE

Ziehen die Kinder auf den
Regenbogenpunkt, so wird eine
zusatzliche Themenkarte

gezogen.

\ / Designed by brgfx / Freepik




SPIELRHYTHMUS &

Selbstverstandlich konnen alle
Inhalte von Themenkarten auch im
Regelunterricht eingesetzt werden.

\ / Designed by brgfx / Freepik




SPIELRHYTHMUS &

Damit ist der Spielrhythmus
von KLASSE KLASSE komplett
erklart. Viel SpalRR mit weiteren
Beschreibungen.

Designed by brgfx / Freepik




QUALTATS-
BAVSTEINE

Wahlen Sie den Klassenraum, zu dessen Thema Sie mehr erfahren mochten




KLASSE KLASSE THEMEN

Willkommen! Ich mochte
lhnen etwas zu den KLASSE
KLASSE Themen erzahlen.

Designed by brgfx / Freepik



KLASSE KLASSE THEMEN

Dazu werde ich hier an der
Wand alle Themen auflisten.
Wahlen Sie einfach - durch
anklicken - das Thema,
welches Sie interessiert.

£

— ;
A v
Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE THEMEN

Alle L-Themen fordern die
Lebenskompetenz der Kinder.
G-Themen sind Genussthemen
und F-Themen mach die

Kinder Fit!/

£

— ;
A v
Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE THEMEN

L1 — Regeln etablieren
L2 — Vertrauen aufbauen

L3 — Klassengemeinschaft starken

Wahlen Sie lhr
Thema.

L4 — Wahrnehmung scharfen

L5 — Geflihle verstehen

L6 — Menschen die ich lieb habe
L7 — Freizeit gestalten

L8 — Miteinander kooperieren
L9 — Klassenrat einflihren

L10 — Konflikte I16sen lernen

L11 — Werte und Normen entwickeln
L12 — Probleme I6sen lernen
L13 — Rollen finden

L14 — Freundschaft pflegen

L15 — Werbung verstehen

L16 — Meine neue Schule

F1 — Entspannung erfahren

G1 —Klasse trinken
G2 —Klasse fruhstiicken
G3 — Klasse geniellen

Designed by brgfx / Freepik




KiKsup

KLASSE*
\ *KLMS

KLASSE KLASSE THEMEN

DIE KINDER:

= MACHEN IHRE EIGENEN RE4ELN

LERNEN, DASS REGELN WICHTIG SIND

LERNEN, WEL(HE REGELN FUR EIN MITEINANDER NOTWENDI4 SIND

LERNEN, DASS REGELN SICHERHEIT UND oRIENTIERUNG 4EBEN

LERNEN FUR DIE EINHALTUNG VoN REGELN VERANTWORTUNG 2V UBERNEHMEN
LERNEN 4RUNDBEGRIFFE DEMOKRATIS(HEN VERHALTENS

~ RE4ELN ETABLIEREN

Y
-I

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE THEMEN

L1 — Regeln etablieren
L2 — Vertrauen aufbauen

L3 — Klassengemeinschaft starken

Wahlen Sie lhr
Thema.

L4 — Wahrnehmung scharfen

L5 — Geflihle verstehen

L6 — Menschen die ich lieb habe
L7 — Freizeit gestalten

L8 — Miteinander kooperieren
L9 — Klassenrat einflihren

L10 — Konflikte I16sen lernen

L11 — Werte und Normen entwickeln
L12 — Probleme I6sen lernen
L13 — Rollen finden

L14 — Freundschaft pflegen

L15 — Werbung verstehen

L16 — Meine neue Schule

F1 — Entspannung erfahren

G1 —Klasse trinken
G2 —Klasse fruhstiicken
G3 — Klasse geniellen

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE THEMEN

DIE KINDER:

L2 - VERTRAVEN AVFBAVEN

= LERNEN ANDEREN KINDERN 2/ VERTRAVEN
= LERNEN ANDEREN KINDERN VERTRAVEN 2V 4EBEN
= LERNEN, DASS VERTRAVEN WICHTIG IST

LERNEN, DASS MAN NICHT JEDEM IN 4LEICHEM
MASSE VERTRAVEN KANN
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KLASSE KLASSE THEMEN

L1 — Regeln etablieren
L2 — Vertrauen aufbauen

L3 — Klassengemeinschaft starken

Wahlen Sie lhr
Thema.

L4 — Wahrnehmung scharfen

L5 — Geflihle verstehen

L6 — Menschen die ich lieb habe
L7 — Freizeit gestalten

L8 — Miteinander kooperieren
L9 — Klassenrat einflihren

L10 — Konflikte I16sen lernen

L11 — Werte und Normen entwickeln
L12 — Probleme I6sen lernen
L13 — Rollen finden

L14 — Freundschaft pflegen

L15 — Werbung verstehen

L16 — Meine neue Schule

F1 — Entspannung erfahren

G1 —Klasse trinken
G2 —Klasse fruhstiicken
G3 — Klasse geniellen

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE THEMEN

= L3 - KLASSENAEMEINS(HAFT STARKEN
— DIE KINDER:

= LERNEN DIE KLASSENKAMERADEN ANDERS KENNEN
ERLEBEN 4EMEINSAME AKTIONEN

LERNEN GEMEINSAMKEITEN UND UNTERS(HIEDE S(HATZEN
LERNEN VERANTWORTUNG 2V UBERNEHMEN

BAVEN VORURTEILE AB

Kiks up

KLASSE *

“rr,
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KLASSE KLASSE THEMEN

L1 — Regeln etablieren
L2 — Vertrauen aufbauen

L3 — Klassengemeinschaft starken

Wahlen Sie lhr
Thema.

L4 — Wahrnehmung scharfen

L5 — Geflihle verstehen

L6 — Menschen die ich lieb habe
L7 — Freizeit gestalten

L8 — Miteinander kooperieren
L9 — Klassenrat einflihren

L10 — Konflikte I16sen lernen

L11 — Werte und Normen entwickeln
L12 — Probleme I6sen lernen
L13 — Rollen finden

L14 — Freundschaft pflegen

L15 — Werbung verstehen

L16 — Meine neue Schule

F1 — Entspannung erfahren

G1 —Klasse trinken
G2 —Klasse fruhstiicken
G3 — Klasse geniellen

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE THEMEN G

XKLASSE

L4 - WAHRNEHMUNG S(HARFEN
DIE KINDER:

= NEHMEN SICH SELBST ALS WICHTIG UND EINZIGARTIG WAHR
= ERKENNEN, WAS SIE S(HON ALLES KONNEN
= ((HULEN IHRE SINNE UM DIFFERENZIERT WAHRNEHMEN 21 KONNEN

= LERNEN DEN UNTERS(HIED ZWISCHEN SELBST- UND FREMDWAHRNEHMUNG KENNEN
= LERNEN, DASS AVFMERKSAMKEIT WICHTIG IST

vvvv

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE THEMEN

L1 — Regeln etablieren
L2 — Vertrauen aufbauen

L3 — Klassengemeinschaft starken

Wahlen Sie lhr
Thema.

L4 — Wahrnehmung scharfen

L5 — Geflihle verstehen

L6 — Menschen die ich lieb habe
L7 — Freizeit gestalten

L8 — Miteinander kooperieren
L9 — Klassenrat einflihren

L10 — Konflikte I16sen lernen

L11 — Werte und Normen entwickeln
L12 — Probleme I6sen lernen
L13 — Rollen finden

L14 — Freundschaft pflegen

L15 — Werbung verstehen

L16 — Meine neue Schule

F1 — Entspannung erfahren

G1 —Klasse trinken
G2 —Klasse fruhstiicken
G3 — Klasse geniellen

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE THEMEN

DIE KINDER:

= LERNEN UNTERSCHIEDLI(HE 4EFUHLE KENNEN

= LERNEN, DASS GEFUHLE WI(HTIG SIND

= LERNEN, DASS MAN 4EFUHLE ANGEMESSEN
AUSSERN MUSS

= S(HULEN IHRE EMPATHIEFAHIGKE

= TRAVEN SI(H IHRE 4GEFUHLE 2V ZEIGEN

L§ - GEFVHLE VERSTEHEN

Designed‘




KLASSE KLASSE THEMEN

L1 — Regeln etablieren
L2 — Vertrauen aufbauen

L3 — Klassengemeinschaft starken

Wahlen Sie lhr
Thema.

L4 — Wahrnehmung scharfen

L5 — Geflihle verstehen

L6 — Menschen die ich lieb habe
L7 — Freizeit gestalten

L8 — Miteinander kooperieren
L9 — Klassenrat einflihren

L10 — Konflikte I16sen lernen

L11 — Werte und Normen entwickeln
L12 — Probleme I6sen lernen
L13 — Rollen finden

L14 — Freundschaft pflegen

L15 — Werbung verstehen

L16 — Meine neue Schule

F1 — Entspannung erfahren

G1 —Klasse trinken
G2 —Klasse fruhstiicken
G3 — Klasse geniellen

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE THEMEN

KIxs ap

KLASSE*

e

L6 — MENS(HEN DIE I(H LIEB HABE

DIE KINDER:

= LERNEN WAS ANDERE MENS(HEN LIEBENSWERT MAHT

= LERNEN WIE SIE FUR ANDERE MENS(HEN LIEBENSWERT SIND
= LERNEN, BEZEHUNGEN 2V S(HATZEN

= LERNEN, DASS FREVNDS(HAFT ETWAS WERTVOLLES IST

. * - X
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KLASSE KLASSE THEMEN

L1 — Regeln etablieren
L2 — Vertrauen aufbauen

L3 — Klassengemeinschaft starken

Wahlen Sie lhr
Thema.

L4 — Wahrnehmung scharfen

L5 — Geflihle verstehen

L6 — Menschen die ich lieb habe
L7 — Freizeit gestalten

L8 — Miteinander kooperieren
L9 — Klassenrat einflihren

L10 — Konflikte I16sen lernen

L11 — Werte und Normen entwickeln
L12 — Probleme I6sen lernen
L13 — Rollen finden

L14 — Freundschaft pflegen

L15 — Werbung verstehen

L16 — Meine neue Schule

F1 — Entspannung erfahren

G1 —Klasse trinken
G2 —Klasse fruhstiicken
G3 — Klasse geniellen

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE THEMEN &

- L3 — FREIZEIT 4ESTALTEN
Kixs oy E DIE K'NDEK3
KUASSE X E v LERNEN MOALICHKEITEN DER FREIZEMGESTALTUNG KENNEN
@ ERHALTEN €IN VIELFALTIGES REPERTOIRE AN BESCHAFTIAUNGSMOALI(HKETEN
ERSTELLEN IHR EIGENES SPIELEBU(H
LERNEN SPIELE UND IDEEN KREATIV EINZVSETZEN
WERDEN SELBSTSTANDIG IN IHRER FREIZEMTGESTALTUNG UND SIND
NICHT AVF ANIMATION ANGEWIESEN
= WERDEN ATTRAKTIVERE SPIELPARTNER

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE THEMEN

L1 — Regeln etablieren
L2 — Vertrauen aufbauen

L3 — Klassengemeinschaft starken

Wahlen Sie lhr
Thema.

L4 — Wahrnehmung scharfen

L5 — Geflihle verstehen

L6 — Menschen die ich lieb habe
L7 — Freizeit gestalten

L8 — Miteinander kooperieren
L9 — Klassenrat einflihren

L10 — Konflikte I16sen lernen

L11 — Werte und Normen entwickeln
L12 — Probleme I6sen lernen
L13 — Rollen finden

L14 — Freundschaft pflegen

L15 — Werbung verstehen

L16 — Meine neue Schule

F1 — Entspannung erfahren

G1 —Klasse trinken
G2 —Klasse fruhstiicken
G3 — Klasse geniellen

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE THEMEN

DIE KINDER:

LERNEN IM TEAM 2/ ARBEITEN
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MITEINANDER KooPERIEREN

LERNEN SICH GE4ENSEITIG 2V UNTERSTUTZEN
LERNEN, DASS VIELE DINGE GEMEINSAM BESSER KLAPPEN
LERNEN, DASS JEDER SEINE SPEZIELLEN FAHIGKETEN HAT

x s

Huh Gordischer Knoten

Maus, Bay
O Aorade dee 84
Nrgato
wob aerben
Doy Sadocck |

wra argriaon A
lE AL NS

7 apeasten; 3 My

ur ot oor
St obe wn dhar gt ngbeey K

(3} dw Funde oy vt

Designed4




KLASSE KLASSE THEMEN

L1 — Regeln etablieren
L2 — Vertrauen aufbauen

L3 — Klassengemeinschaft starken

Wahlen Sie lhr
Thema.

L4 — Wahrnehmung scharfen

L5 — Geflihle verstehen

L6 — Menschen die ich lieb habe
L7 — Freizeit gestalten

L8 — Miteinander kooperieren
L9 — Klassenrat einflihren

L10 — Konflikte I16sen lernen

L11 — Werte und Normen entwickeln
L12 — Probleme I6sen lernen
L13 — Rollen finden

L14 — Freundschaft pflegen

L15 — Werbung verstehen

L16 — Meine neue Schule

F1 — Entspannung erfahren

G1 —Klasse trinken
G2 —Klasse fruhstiicken
G3 — Klasse geniellen

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE THEMEN

= . |

Kiks up

L9 - KLASSENRAT EINFUHREN
DIE KINDER:
= LERNEN EIGENSTANDIG PROBLEME IN DER KLASSE 2 LOSEN
= (JBERNEHMEN DIE VERANTWORTUNG FUR IHRE KLASSE
= LERNEN, WAS DEMOKRATIE BEDEVTET
= LERNEN ARBEITEN AVFZUTEILEN
= LERNEN, DASS VEREINBARUNGEN UND ABSPRACHEN WICHTIG SIND
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KLASSE KLASSE THEMEN

L1 — Regeln etablieren
L2 — Vertrauen aufbauen

L3 — Klassengemeinschaft starken

Wahlen Sie lhr
Thema.

L4 — Wahrnehmung scharfen

L5 — Geflihle verstehen

L6 — Menschen die ich lieb habe
L7 — Freizeit gestalten

L8 — Miteinander kooperieren
L9 — Klassenrat einflihren

L10 — Konflikte I16sen lernen

L11 — Werte und Normen entwickeln
L12 — Probleme I6sen lernen
L13 — Rollen finden

L14 — Freundschaft pflegen

L15 — Werbung verstehen

L16 — Meine neue Schule

F1 — Entspannung erfahren

G1 —Klasse trinken
G2 —Klasse fruhstiicken
G3 — Klasse geniellen

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE THEMEN
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DIE KINDER:

Llo — KONFLIKTE LoSEN LERNEN

= LERNEN KoNFLIKTE 2V LoSEN
= LERNEN, DASS €5 UNTERSCHIEDLICHE LOSUNGSANSATZE

FUR EINEN KoNFLIKT 4IBT

= LERNEN IN KoNFLIKTEN SELBST AKTIV 2V WERDEN
= LERNEN, WIE 4GERU(HTE ENTSTEHEN
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KLASSE KLASSE THEMEN

L1 — Regeln etablieren
L2 — Vertrauen aufbauen

L3 — Klassengemeinschaft starken

Wahlen Sie lhr
Thema.

L4 — Wahrnehmung scharfen

L5 — Geflihle verstehen

L6 — Menschen die ich lieb habe
L7 — Freizeit gestalten

L8 — Miteinander kooperieren
L9 — Klassenrat einflihren

L10 — Konflikte I16sen lernen

L11 — Werte und Normen entwickeln
L12 — Probleme I6sen lernen
L13 — Rollen finden

L14 — Freundschaft pflegen

L15 — Werbung verstehen

L16 — Meine neue Schule

F1 — Entspannung erfahren

G1 —Klasse trinken
G2 —Klasse fruhstiicken
G3 — Klasse geniellen

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE THEMEN

N KLASSE

- LIl - WERTE UND NoRMEN ENTWICKELN
— DIE KINDER:

= LERNEN SI(H ANGEMESSEN 2 VERHALTEN
= LERNEN FUR EIGENE TATEN DIE VERANTWORTUNG 2/ UBERNEHMEN

= LERNEN DIE VERANTWORTUNG FUR DIE ALLGEMEINHEIT 2 UBERNEHMEN
= LERNEN SELBSTWIRKSAM 2/ HANDELN

Kiks up

KUASSE*
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KLASSE KLASSE THEMEN

L1 — Regeln etablieren
L2 — Vertrauen aufbauen

L3 — Klassengemeinschaft starken

Wahlen Sie lhr
Thema.

L4 — Wahrnehmung scharfen

L5 — Geflihle verstehen

L6 — Menschen die ich lieb habe
L7 — Freizeit gestalten

L8 — Miteinander kooperieren
L9 — Klassenrat einflihren

L10 — Konflikte I16sen lernen

L11 — Werte und Normen entwickeln
L12 — Probleme I6sen lernen
L13 — Rollen finden

L14 — Freundschaft pflegen

L15 — Werbung verstehen

L16 — Meine neue Schule

F1 — Entspannung erfahren

G1 —Klasse trinken
G2 —Klasse fruhstiicken
G3 — Klasse geniellen
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KLASSE KLASSE THEMEN

DIE KINDER:

> LERNEN EIGENSTANDIS4 PROBLEME 2V LoSEN

> LERNEN, DASS PROBLEME NORMAL SIND

> LERNEN, DASS MAN PROBLEME ZEITNAH LoSEN SolLTE
> LERNEN, DASS PROBLEME LOSEN SPANNEND SEIN KANN

LI2 - PROBLEME LOSEN LERNEN
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KLASSE KLASSE THEMEN

L1 — Regeln etablieren
L2 — Vertrauen aufbauen

L3 — Klassengemeinschaft starken

Wahlen Sie lhr
Thema.

L4 — Wahrnehmung scharfen

L5 — Geflihle verstehen

L6 — Menschen die ich lieb habe
L7 — Freizeit gestalten

L8 — Miteinander kooperieren
L9 — Klassenrat einflihren

L10 — Konflikte I16sen lernen

L11 — Werte und Normen entwickeln
L12 — Probleme I6sen lernen
L13 — Rollen finden

L14 — Freundschaft pflegen

L15 — Werbung verstehen

L16 — Meine neue Schule

F1 — Entspannung erfahren

G1 —Klasse trinken
G2 —Klasse fruhstiicken
G3 — Klasse geniellen
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KLASSE KLASSE THEMEN .

L3 - RoLLEN FINDEN
KIKs up

KUASSE*

t

oo DIE KINDER:

= LERNEN, TRADIERTE ROLLENBILDER 2V HINTERFRAGEN
" REFLEKTIEREN IHRE ERWARTUNGSHALTUNG AN RoLLENZVS(HREIBUNGEN
= LERNEN, DASS MAN UNTERS(HIEDLICHE ROLLEN EINNEHMEN KANN

= LERNEN DIE 4RENZE 2V VBERARIFFIGEM VERHALTEN 2V RESPEKTIEREN
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KLASSE KLASSE THEMEN

L1 — Regeln etablieren
L2 — Vertrauen aufbauen

L3 — Klassengemeinschaft starken

Wahlen Sie lhr
Thema.

L4 — Wahrnehmung scharfen

L5 — Geflihle verstehen

L6 — Menschen die ich lieb habe
L7 — Freizeit gestalten

L8 — Miteinander kooperieren
L9 — Klassenrat einflihren

L10 — Konflikte I16sen lernen

L11 — Werte und Normen entwickeln
L12 — Probleme I6sen lernen
L13 — Rollen finden

L14 — Freundschaft pflegen

L15 — Werbung verstehen

L16 — Meine neue Schule

F1 — Entspannung erfahren

G1 —Klasse trinken
G2 —Klasse fruhstiicken
G3 — Klasse geniellen
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KLASSE KLASSE THEMEN
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LI4 — FREVNDS(HAFT PFLEGEN

= LERNEN, DASS FREVNDS(HAFTEN WICHTI4 SIND

= LERNEN WIE FREVNDS(HAFTEN ENTSTEHEN
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A e WX

Wenn ish gl wh Ry
W wlner Fraundin ge ok we ulivet mwinm Frwisile

NI 0% AOIROII AN00 Frwiron”
03 Yy KNG toantaactor e wet 1M

Al 93100 Doddn

Designed by brgfx / Freepi



KLASSE KLASSE THEMEN

L1 — Regeln etablieren
L2 — Vertrauen aufbauen

L3 — Klassengemeinschaft starken

Wahlen Sie lhr
Thema.

L4 — Wahrnehmung scharfen

L5 — Geflihle verstehen

L6 — Menschen die ich lieb habe
L7 — Freizeit gestalten

L8 — Miteinander kooperieren
L9 — Klassenrat einflihren

L10 — Konflikte I16sen lernen

L11 — Werte und Normen entwickeln
L12 — Probleme I6sen lernen
L13 — Rollen finden

L14 — Freundschaft pflegen

L15 — Werbung verstehen

L16 — Meine neue Schule

F1 — Entspannung erfahren

G1 —Klasse trinken
G2 —Klasse fruhstiicken
G3 — Klasse geniellen

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE THEMEN

HKLAS

LI§ — WERBUNG VERSTEHEN
DIE KINDER:

= ENTWICKELN VERSTANDNIS DAFUR, WIE WERBUNG FUNKTIONIERT
= LERNEN, DASS WERBUNG EIN ZIEL HAT
= LERNEN, DASS DIE INHALTE EINER WERBEBOTS(HAFT
NICHT STIMMEN MUSSEN
= LERNEN DIE VERSTE(KTEN BoTS(HAFTEN
VoN WERBUNG KENNEN
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KLASSE KLASSE THEMEN

- L16 - MEINE NeVe S(HuLe
— DIE KINDER:

= LERNEN, DEN UBERGANG IN DIE NEVE S(HULE ZU MEISTERN
= LERNEN DIE "WE4E" IHRER MITS(HULER KENNEN

= LERNEN, SI(H AVF NEVE UND UNBEKANNTE SITUATIoONEN EIN2VSTELLEN
= LERNEN ANGSTE UND BEFURHTUNGEN 21 FoRMULIEREN
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1 - ENTSPANNUNG ERFAHREN
DIE KINDER:
= LERNEN VERS(HIEDENE ENTSPANNUNGSMOGLICHKEITEN KENNEN
= LERNEN, DASS IHNEN ENTSPANNUNG 4uT TUT
= LERNEN ENTSPANNUNGSIDEEN
= LERNEN, DASS ENTSPANNUNG WICHTIG IST
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KLASSE KLASSE THEMEN G

EKLASSE

| 4l - KLASSE TRINKEN
DIE KINDER:

= LERNEN, DASS TRINKEN WICHTI4 IST

= LERNEN WEL(HE GETRANKE FUR DEN KSRPER 4UT SIND

= LERNEN, DASS MAN BESSER DENKEN UND LERNEN KANN, WENN MAN
REGELMASSIG TRINKT

= LERNEN GESCHMAKSALTERNATIVEN KENNEN.
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KLASSE KLASSE THEMEN

G2 - KLASSE FRUHSTU(K

DIE KINDER:

- = LERNEN, DASS FRUHSTU(K FUR SIE SEHR WIHTI4 IST
= LERNEN, WORAUS EIN GUTES FRUHSTI(K BESTEHT

= LERNEN, DASS MAN MIT FRUHSTU(K BESSER DENKEN
UND LERNEN KANN

= LERNEN NEVE 4ENUSSE KENNEN
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KLASSE KLASSE THEMEN

- 43 - KLASSE GENIE EN
= DIE KINDER:
e " REFLEKTIEREN IHR EIGENES €55— UND TRINKVERHALTEN
= LERNEN, AUF DIE INNEREN SIGNALE WIE HUNGER UND SATTIGUNG 2V "HOREN"
= LERNEN DIE ERNAHRUNGSPYRAMIDE ALS oRIENTIERUNG IHRES €5SEN UND TRINKEN
KENNEN

Kixs up

KLASSE *

- "’

raasch
Frihwtiod
SR TR RO )

SerH e oo geten Pripeias e
1 Sy Lnreen i ety

i
: B

Tituzpm. wms the aush s wiam meioom
Frivatsce getsdst it mavade pe s

M Pabel een webeey; "
Dart oo Gemuwe. Sevmamgrncrm

: wm Sui ey psicsign Nirzse K

g MbTbn Aw A deter Vi
are oh) Datrs

T Daaget el et gt e el

AN 87 St it el Bk,

HEIE
ISEFATTENIEFER

:

TR FEIVTE RS
e B

Designed by brgfx / Freepi




KLASSE KLASSE THEMEN

L1 — Regeln etablieren
L2 — Vertrauen aufbauen

L3 — Klassengemeinschaft starken

Wahlen Sie lhr
Thema.

L4 — Wahrnehmung scharfen

L5 — Geflihle verstehen

L6 — Menschen die ich lieb habe
L7 — Freizeit gestalten

L8 — Miteinander kooperieren
L9 — Klassenrat einflihren

L10 — Konflikte I16sen lernen

L11 — Werte und Normen entwickeln
L12 — Probleme I6sen lernen
L13 — Rollen finden

L14 — Freundschaft pflegen

L15 — Werbung verstehen

L16 — Meine neue Schule

F1 — Entspannung erfahren

G1 —Klasse trinken
G2 —Klasse fruhstiicken
G3 — Klasse geniellen

Designed by brgfx / Freepik




QUALTATS-
BAVSTEINE

Wahlen Sie den Klassenraum, zu dessen Thema Sie mehr erfahren mochten




QUALITATSBAVSTEINE

1. Zertifizierte Trainer

2. Ausgebildete Lehrkrafte

3. Standardisierte Fortbildungen
4. Qualitatszirkel

5. Materialien

6. Homepage

e —

Herzlich Willkommen.

Ich darf Ihnen etwas

zu den verschiedenen
Qualitatsbausteinen von
- KLASSE KLASSE erzahlen.
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QUALITATS oot -
So wird sichergestellt, dass die *KLASSE

Grundsatze und Prinzipien von
KIKS UP bekannt sind

1. Zertifizierte Trainer

= KLASSE KLASSE darf nur von zertifizierten
Trainern geschult werden

» Alle KLASSE KLASSE Trainer werden direkt von
KIKS UP ausgebildet

Designed by brgfx / Freepik




QUALITATSBAVSTEINE

2. Ausgebildete Lehrkrafte

= Alle KLASSE KLASSE Lehrkrafte mussen an der
zweitagigen Lehrerfortbildung teilnehmen

m KLASSE KLASSE Materialien sind nicht im freien
Handel erhaltlich

So kann sichergestellt werden,
dass alle KLASSE KLASSE Lehrkrafte die
padagogischen, motorischen und
okotrophologischen Grundsatze
kennen und umsetzen.
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QUALITATSBAVSTEINE

y—o ‘___.’

3. Standardisierte Fortbildungen

= Die KLASSE KLASSE Fortbildungen werden a -
einheitlich durchgefiihrt. § ') )
D.h. alle KLASSE KLASSE Trainer schulen die -
gleichen Inhalte. )

So wird garantiert, dass alle
KLASSE KLASSE Lehrer die gleichen
Informationen erhalten.
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QUALITATSBAVSTEINE

— ‘___’

4. Qualitatszirkel

" Alle KLASSE KLASSE Lehrer nehmen einmal pro &
Jahr an einem Qualitatszirkel teil 4 ') ¢

o~

= Dort werden sowohl inhaltliche als auch

—

padagogische Fragen besprochenund  \! "P’
vertieft r

So kann sichergestellt werden, dass
die hohe Umsetzungsqualitat von

KLASSE KLASSE auch langfristig

gewahrleistet ist.

- | =
1

{
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QUALITATSBAVSTEINE

5. Materialien

= Alle Materialien sind didaktisch auf die
verschiedenen Klassenstufen angepasst.

= Arbeitsblatter und sonstige Materialien
stehen sowohl als Word-Dokument als
auch in Papierform zur Verfigung.
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QUALITATSBAVSTEINE

6. Homepage

Auf der KLASSE KLASSE Homepage gibt es einen
internen Lehrerbereich.

Hier befinden sich viele Unterlagen, wie
Prasentationen, Logos, Arbeitsblatter u.s.w.

Zu jedem KLASSE KLASSE Thema gibt es hier ein
kurzes Video-Tutorial.

So kann sichergestellt werden, dass
die Materialien der KLASSE KLASSE
Lehrkrafte immer aktuell sind.
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QUALITATSBAUSTEINE

un kennen Sie die verschiedenen
Qualitatsbausteine von
KLASSE KLASSE.

Erfahren Sie gerne mehr.
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QUALTATS-
BAVSTEINE

Wahlen Sie den Klassenraum, zu dessen Thema Sie mehr erfahren mochten




KLASSE KLASSE FORTBILDUNGEN (s

= Guten Tag. Hier erzahle ich lhnen noch
etwas zu den KLASSE KLASSE
Fortbildungen.
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KLASSE KLASSE FORTBILDUNGEN '

e verteilt werden

... kann als Teamfortbildung fiir das gesamte Kollegium
oder als Einzelfortbildung gemeinsam mit anderen
Lehrkraften gebucht werden

Alle Fortbildungstermine und —orte werden unter
www.kiksup-akademie.de veréffentlicht.

Designed by brgfx / Freepik




KLASSE KLASSE FORTBILDUNGEN '

= Seelisc
Bindung, Kontrolle & Orientierung, Selbstwertschutz &
Selbstwerterh6hung,
Lustgewinn & Unlustvermeidung

= Wie Menschen lernen
Was konnen wir von Hattie lernen?
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KLASSE KLASSE FORTBILDUNGEN

pa

= Positive Padagogik
Lob und positive Verstarkung, positives Formulieren,
Feedback, Regeln, Logische Konsequenzen

= Umgang mit den Materialien

= Das Spiel im Unterricht
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KLASSE KLASSE FoRTR!

Damit kennen Sie die
Lehrerfortbildung und ich erzahle
Ihnen noch kurz etwas zur
Trainerfortbildung.
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KLASSE KLASSE FORTBILDUNGEN

S UP Akademie statt

.. beinhalten intensiv alle Themen der Lehrer-
fortbildung sowie die Bereiche Verwaltung
und Abrechnung

.. machen viel Spa3
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e lkademie statt
Die Preis zu den Fortbildungen
konnen auf Grund der

verschiedenen Tragermodelle und
Kooperationspartner variieren.
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A lkiademie statt

Lehrerfortbildungen sollten aber nie
mehr als € 190,- kosten.

Trainerfortbildungen kosten € 290,-.
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Nun wissen Sie auch vieles zu den
KLASSE KLASSE Fortbildungen.

Ich wiinsche lhnen noch weitere
interessante Informationen.
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QUALTATS-
BAVSTEINE

Wahlen Sie den Klassenraum, zu dessen Thema Sie mehr erfahren mochten




